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*** Miniproyecto 1***

A entregar ledl/resistencial, Minipushbuton/led2/resistenca2 wdipswitch @),
led3/resistencia3.

Para cada parte de este miniproyecto conectaremos un regulador de 5 [V], el 7805.
Para conectar este transistor debemos tomar en cuenta lo siguiente:
1 La primer patita se conecta al positivo de la fuente de voltaje (en estesemao
una pila cuadrada de 9 [V]
1 La segunda patita es la salida que da el transistor, que es de 5 [V], esta se conecta a
la linea positiva de la protoboard
i Latercera patita se conecta al negativo de la pila y al mismo tiempo al negativo de
la protoboard
f Una vez entendido lo anterior, debe quedar algo como lo sigaie




Gonectar un led con una resistencia
En este punto ya debemos tener conectado el regulador 7805. A continuacion
colocaremos una resistencde 330 K], de forma horizontal,en cualquier parte de la
protoboard. Se sugiere colocarla cerca del regulador para una mejor presentacién de
circuito.

Recordando que una resistencia no tiene polaridad, conectaremos un cable: un extremo
se conectard a corriente y el otrauaa patita de la resistencia.
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Degpués de eso conectaremos un led. Este dispositivo si tiene polaridad, por lo que es
importante aprender a reconocer la parte positiva y la negativa.

Una vez reconocida la parte positiva (patita larga), se coneeatl salida de la resistencia

y la parte negativaa tierra.

Con esto el circuito esta terminado. Para probar que funcione, se conecta en cable
correspondiente al positivo de la protoboard con el positivo de la pila; y la parte negativa

de la protoboard a la negativa de la pila.

Conectar un led con una resistencia y mmnipushbuton
Para comenzar con este circuito ya tenemos que tener conectador el regulador de 5 [V]. A
continuacion colocaremos ysushboton(en este caso usaremos una de dos patitas). Una
patita se coloca en algun punto de la protoboard y la otra, de forma parakeldear, las
patitas no deben esta sobre la misma linea vertical de la protoboard.
Después de eso, colocaremos un cable que se conecte a corrientgyiradea patita del
pushboton




Después de conectar pushboton conectamos la resistencia y el led de la misma forma
que en la parte A de este miniproyecto, con la diferencia de que una patita de la
resistencia se conecta a la patita 2 geishboton Para probarlo basta con conectar el
circuito a la bateria y oprimid eushbotonpara encender el led.

Conectar un led con un dipswitch y una resistencia.
Para este circuito usaremos el mismo arreglo para el regulador deySuivHipswitch de
4. Una vez hecho lo anterior, colocamos el dipswitch a la nd&ada protoboard y lo
conectamos a corriente tal y como se muestra en la imagen.




Como seconectoel cable de corriente al switch 1, colocaremos un cable que salga de este

mismo switch A continuacion procedemos a conectar el led de la misma forma que en la

parte A. con ello terminamos el circuito. Para probarlo se conecta a la pila y deslizamos
hacia arriba el switch para que el led se encienda.




*** Miniproyecto 2***
Con pushbutton o dipswitch, conectar los chips de compuertafNB, OR y NOT. y a la
salida de cada uno de ellos un led(con resistencia).
En este caso no usaremos el regulador de 5 [V] ya que puede que la corriente no se
suficiente como para hacer funcionar el circuito. Ademas, usaremos un dipswitch de 3.

Conectando una compuerta AND
En primer lugar colocaremos el dipswitehla mitad de la protoboard. Vamos a conectar
solo dos switch, ya que son los uUnicos que necesitamos. De un lado conectamos a
corriente y del otro ponemos dos resistencias de ¥3@onectadas a tierra; en los pasos
siguientes entenderemos el porqué.

Una vez hecho esto, procedemos a conectar la compuerta AND (7808) a la mitad de la
protoboard. Y la polarizamos segundatasendel dispositivo. Para eso, nos aseguramos
qgue la muesca de la compuerta se encuentre hacia la izquierda y conedtpaiita 14
(primer patita de arriba, de izquierda a derecha) a corriente; y la patita 7 (Gltima patita de
abajo, de izquierda a derecha), a tierra.




Ahora colocaremos un cable que vaya desde la salida del switch 1 a la entrada de la patita
1 de la ompuerta AND. Después colocamos, de la misma manera, un cable que vaya del
switch 2 a la patita 2; por ultimo, colocamos un cable a la salida de la patita 3 de la
compuerta AND que vaya a la entrada de una resistencia detd3&¢$ta resistencia es

para poteger al led.

7T t"
AL

Para probar el circuito debemos tomar en cuenta la tabla de verdad para una compuerta
AND. Esta es la razon del armado del dipswitch. Cuando ponemos en ON un switch
estamos pasando la corriente a través de él y, por ende, llega hasta la compuerta AND.
Cuando el switch estd en OFF, no hay ninguna corrierdglamdo por la AND, pero los
cables se conectan a un cero légico por medio de las resistencias.




Conectando una compuerta OR
Una vez conectada la compuerta AND, es muy facil conectar la compuerta OR ya que es
exactamente lo mismo. Para realizar este circuito se usa el 7832 y se siguen los mismos
pasos para armarlo. Para nuestro caso, solo reemplazareanosnpuerta AND por una
OR y se prueba del mismo modo.
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Conectando una compuerta NOT
Para conectar esta compuerta seguiremos los mismos pasos que para conectar una
compuerta AND, la diferencia es que esta vez s6lo usaremos un switch.
De la salida del switch 1, colocamos un cable que vaya a la patita uno de la compuerta
NOT (7804) y, de la patita 2, colocamos un cable que vaya a la entrada de la resistencia de
330 [K]. A la salida de esta resistencia colocamos el positivo del led yin@mos el
circuito. El resultado final es el siguiente:
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*** Miniproyecto 3***

Un display7 segmentos Anodo con chiip7447o0 catodo con chip7448) y dipswitch de
cuatro. Sepedira que se mueva el selector con IBombinaciondeseada en BCD vy se
deberaobservar eldisplay elnimeroen decimal.

Mediante la utilizadin de un decodifiador 7447 conectado a un dipswitch y a un display de 7
segmentosy realizandda tabla de verdaddecuaddogramos mostrar en display logimeros
decimales.

Utilizamos como referencia siguiente |magen patéevaracabo laconexion
Yeo
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** * Miniproyecto 4***

Realizar un circuito gue opere con ehip 555que genere un pulso VISIBLE EBD(que
se vea que el led que se prende y apaga continuamente).

Circuito:
Vcc
8.2 KK
|
oon Kk
4 8 3 m |,
N
e S AVAVANED
J J| J| 5 o®do |Y
10 nF
2 1 6
- —— 100 pF

Colocamos el 555 (se anexa la Datasheet del 555 CN) en la protoboard y empezamos a
conectar cada patita:

Primera patita

Se coloca un cable que vaya a tierra

- L
\
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*lorunoa = 3008V
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Segunda patita
Se coloca un cable que ira a la entrada del capacitor dgtE00
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Tercera patita
Se trata de la salida del Cl. Entonces debemos colocar un led acompanado de una
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Cuarta patita
Se coloca ukable que vaya a voltaje y que al mismo tiempo coincida con la entrada de la
resistencia de 8.2y un cable que venga de la patita 8.

Quinta patita
Se coloca un cable que vaya a la entrada del capacitor de=1&ste capacitor debe
conectarse a tierra

Sexta patita
Se coloca un cable que vaya a la entrada del capacitor dgFL.00

O«
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Séptima patita

Se coloca una resistencia de 339 a su salida, un cable que vaya a la entrada del

capacitor de 100F
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Octava patita
Colocamos un cablgue vaya a la entrada de la resistencia de &2A mismo tiempo, se

pone un cable que conecte esta resistencia a voltaje. A la salida, vamos a colocar un cable
gue vaya a la entrada del capacitor de 308 por ultimo, colocamos el capacitor de 100

MF ylo conectamos a tierra.

Si todo esta bien, el led debe prender rapidamente. Para variar este tiempo, se debe
cambiar la resistencia de 8.kKor otra de diferente valor (o poner un potenciémetro).

Otra forma es cambiando los capacitores por otras dedifie capacitancia.
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*** Miniproyecto 5***
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c) Traer tarjeta ISIS2(sin componentes y sin solday soldar componentes.Checar
antes si funcionan los chips, y el 7805 en protaiod cn un multimetro.

Una vez que hemos aprendido a soldar y desoldar en los tutoriales pasados, ahora
armaremos la tarjeta Isis. [Ya teniendo los materiales necesarios para el armado de la
tarjeta, y por supuesto la tarjeta Isis Il que se consigiudas librerias de la Facultad de
Ingenieria de la UNAM.

HARDWARE. MATERIAL ISIS2

1) 14bornerasde 2

2) lbornerade3

3)  Circuitosin
s 2de 7447
dos 1 de 741586
6) Circ 0s 1 de74ls573
7)  Circuitosinte s

8) 32de
9) 1lresi at
10) 2 capacitores l0microfaradios a 25 volts
11) 1 capacitor ceramico 4.7nanofaradios

12) 4 push botén normalmente abiertos de cuatro patas mini,
13) Regulador 7305
14) I hilera de header hembra {para cortar dejar tres pines)

15) 1dipswitch de 4
16) 1dipswitch de 2
17) Ldi 1nd001 o 1n4004

18) 8ledsrojos

19) 2 display 7 segmentos un digito para 7447

LJ

NJ




Una vez teniendo el material, necesitamos primero probar que:
1 Cada uno deak compuertas que vamos a utilizar funcionen correctamente.
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1 Que cada uno de los leds prendan correctamente. (Se recomienda utilizar leds

color rojo por su mayor tiempo de funcionamiento)

1 Como las borneras son un poco caras (Aprox. $ 10 c/u) pueden siaridas por

pedazos de alambre con longitud de 10 cm. aproximadamente.

1 De forma extra, se debe de utilizar un cautin tipo lapiz a 40 watts; soldadura

EstafiePlomo 6040 y pasta para soldar para mejores resultados.

Primero empezaremogor soldar &s resistencias, ya que son mas faciles de soldar.

Hay que tener en cuenta que la soldada debe de ser rapida, ya que los componentes se
pueden calentar de mas y esto implicaria que su funcionamiento se pude ver afectado o

simplemente que de de funcionar.
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Primero se colocara el componente en el lugar correspondignge le cortaran las
longitudes de alambres que le sobren, para evitar que hagan contacto entre si y causen un
corto circuito en la tableta.

Para soldar se espera a que se caliente elicguse mete la punta en la pasta para soldar,
luego se coloca un poco de soldadura en la punta y se aplica en la punta de conexién de la
tableta y el componente, teniendo cuidado de que la soldadura no caiga ni una 2 pistas;
en cuyo caso se procede airat un poco con la malla desoldadora.

s |

Proseguimosa soldar las compuertas y decodificadores a utilizar; pero como estos
componentes son mas delicados, procedemos a soldar las patitas de forma rapida y de
preferencia en grupos pequefios y no todkesuna sola vez.
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Al soldar componeties como el reguladorel diodq los capacitores electroliticos y los
leds hay que tener en cuenta que estos elemeniesen polaridad, por lo que deben de
soldarse de una forma correcta, indicada en la tabletdllsis

Por ultimo soldaremos las borneras en la placa, ya que nos servirdn para conectar los
elementos de la tarjeta Isis Il
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Detalles de la Tarjeta Isis Il (Funcionalidades).

La tarjeta Isis se compone de diversos elementos de utilidades como:

Salidas  salida Entrada Salidas
botones  switch de 4 ""?};’:‘ Display 7seg Reloj

91 Decodificador y display para poder observar los nimeros.

Funcionalidad




Switch{4)
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Display

0000
0001
0010
0011
0100
0101
0110

0111
1000

1001

1 Un pulso de reloj que duracion variable. (Sincrono y asincrono)

LAONOTMEaEWN =D




Funcionalidad

1 8Ledsy 4 pushuttony 1 dipswitch de 4 para ofrecer un control manual.

1 Unregulador de entrada a 5 volts y una entrada directa de 5 volts.
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Localizacion de fallos.

Para el caso de que algun elemento o seccidbn de nuestra tarjeta no funcionen
adecuadamente, utilizaremos un multimetpara determinar el lugar de la falla.
Para et utilizaremos 2 posibles formas: la primera es tener un multimetro que tenga la
opcién de medir continuidad; la segunda es saber utilizar la funcion de medicién de
resistencia, aunque no es muy confiable.
1 A continuacién se explicara la forma de determioan un multimetro con funcion
de continuidad:

o Primero se coloca una de las puntas del multimetro o de los
componentes.

o Colocar la otra punta en el otro extremo del componente y se verifica si el
multimetro presenta alguna lectuy@n caso de que no se presente ninguna
lectura, significa quel componente estdafiado y hay qusubstituirlo por
uno nuevo.

Reparacion de Fallos.

Una de las fallas muy comunes es que las pistas se desprendan de la superficie de la placa,
por lo quese puede corregipuenteando las pistas soldando un cable.
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*** Miniproyecto 6***

*Comprar alguna de estas memos&prom de diferentes capacidades:
q27¢64, ¢27¢128, ¢27¢256, q27¢512.

Sedeberagrabar en ellaboratorio. abierto, o laloratorio. memorias y periféricos o
laboratorio. de entradas y salidas(chequen horari@hiles explicancomo grabarlo, o
piden el manual lgboratorio. abierto)). Se les pide traer ydista su tabla de verdad,
para ir ingresandalirecciony resultado; sesiguieretener la tabla en Hexadecimal
(entradas y salidas), porque esasfacil introducir datos de esta manera.

Dentro del laboratorio mencionado anteriormente practicamente se cuenta con todo lo
necesario para llevar acabo el grabado de la memoria.

- Memoria EPRONEN este caso utilizaremos M27C2568)

- Caja de luz Upara borrado de memoria.

- Top Max Universal Programmer.
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- Software MaxX.oader.

Procedimiento

Para comenzar realizar el grabado exitoso de la memoria EPROM, se recomiendo
comenzar con el borrado de la informacidén que contiene la misma.

Para ellose introduce la memoria alrededor de 15 a 20 minutos dentro de la caja que
emite luz UV.

Después de haber transcurrido el tiempo necesario, se inserta la memoria Eprom en el
Top Max Universal Programmer. Para ello se debe realizar el sigprectdimiento:
1. Verificar que el Top Universal Programmer esté apagado (led apagado).
2. En la parte de trasersuperior del UniversalrBgrammer, se encuentra un gancho
el cual debe de ajustarse para poder insettamemoria.
3. Insertar la memoria dentro de $aendijas que se encuentran en la parte superior
del grabador de memorias.
4. Ajustar el gancho trasero para que la memoria quedé bien sujeta.
5. Encender el Top Universal Programmer, el boton de encendido se encuentra en la
parte trasera inferior del mismae prendera el led de encendido.




